Héroovia chemickej maskulinity. K najnovsej
tvorbe Radovana Cerevku

Adrian Kobetic

Adrian Kobeti¢: Héroovia chemickej maskulinity. K najnovsej tvorbe Radovana Cerevku. In: Ostium,
roc¢. 17, 2021, ¢. 3.

Heroes of chemical masculinity. To the latest work of Radovan Cerevka

The new theme appears in the recent work of the sculptor Radovan Cerevka, diverting his interest
from the issues of geopolitics and militaristic aesthetics to the theme of masculinity and the
promotion of bodybuilding. Cerevka’s current work deals with the cult of the body, built through
chemical food supplements, presented in various forms of visual communication. The author points
out the problem of aggressively tuned propaganda, using elements of archetypal psychology in
environments composed of chemicals themselves and their packaging. These are demonstrated in
the character of an ancient hero, presented in a naive visual language, supplemented by offensive
slogans. The aim of the text is to point out some parallels with ancient mythology and the strategies
that the new cult takes from classical themes. At the same time, he tries to point out the danger of
this cult and the resulting effect of ,,autoheroization”, or even a form of self-worship.
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V novembri minulého roka otvéral koSicky umelec Radovan Cerevka (¥1980) v priestoroch LAB
bratislavskej Kunsthalle vystavu s nazvom Budovanie skutocného tela. Vystava, kuratorsky
zastreSend Aronom Fenyvesim v jednej ¢asti nadvazovala na autorovu predosld tvorbu, v tej druhej
vSak otvarala nové témy, prezentované v originalnom vizudlnom jazyku.[1] Prave druht cast, tvorena
intermedialnym dielom Environment B povazujem za natolko podnetnu a naliehavu, ze som sa
rozhodol na nasledujtcich riadkoch pouvazovat nad niektorymi rovinami jej interpretdcie.
Nasledujuci text treba teda chépat viac ako subjektivnu tivahu o Cerevkovej najnovsej tvorbe neZ ako
prispevok hodnotiaci samotnu vystavu.[2]

Pre uplnost si vSak najprv predstavme uvodnu cast vystavy, ktorou autor nadviazal na svoje starsie
diela pracujuce s témou archeologickych artefaktov buddcnosti a ktora tvori zaroven akysi
predstupen ustredného environmentu.[3] Je tvorena objektmi nazvanymi Optické balvany. Su
zhotovené v tradiCnej socharskej technike umelého kamena ako pozostatok fiktivneho bojiska, v
ktorom sa objektivny prejav zaniku stava sucastou prostredia. Okrem toho, ze tu mézu prejavy
minulosti zostavat pritomné na urovni informacie, udalosti vlozenej do paméti miesta, s zaroven
konzistentnou hmotou (ne)prirodzene previazanou s nim. MozZu sa stat predmetom materialistickych
uvah o emancipacii nezivej prirody ako plnohodnotného aktéra sucasného sveta.[4] V podobe
fragmentov dejinnych dosledkov a neraz i ludskych rozhodnuti sa tak objekty opatovne stavaju
sucastou substancie, z ktorej vychadzaju. K tomuto vztahu odkazuje zeleny krystal ,prerastajuci”
rozpadajice sa objektivy no¢ného videnia, ktory pomocou fosforového filtra dava nositelovi
schopnost vidiet v tme. Pred jeho ocami sa vykresluju svetelno-zelené obrysy predmetov, inak
splyvajucich v ¢ernote. Cerevka meni tieZ divakovo nazeranie na objekt vdaka zelenému nasvieteniu


https://ostium.sk/applewebdata://8873FAA6-4209-4689-982D-3E70FE765897#_ftn1
https://ostium.sk/applewebdata://8873FAA6-4209-4689-982D-3E70FE765897#_ftn2
https://ostium.sk/applewebdata://8873FAA6-4209-4689-982D-3E70FE765897#_ftn3
https://ostium.sk/applewebdata://8873FAA6-4209-4689-982D-3E70FE765897#_ftn4

priestoru akoby prebiehajucemu prostrednictvom objektu samotného. Tak sa vlastne divak dostava
do situacie tesne pred zacatim rozpadu, Co spésobuje, ze sa ho procesualnost narativu osobne
dotyka. Hre objektivneho a subjektivneho napomaha teda aj charakter instalacie ako environmentu,
do rozhrania ktorého navstevnik vstupuje. Autor tak do istej miery zbavuje objekty povahy artefaktov
a z roviny odtazitych muzedalnych exponatov ich prestva do roviny ndhodnych nalezov. Okrem toho
Cerevka touto sériou rozvija aj svoje dlhodobé skiimanie jazyka militaristickej estetiky vkladanej do
najrozlicnejsich situdacii vojenskych konfliktov a ich nasledkov.[5] V nich sa prelinaju futuristické
namety s tymi neprijemne aktudlnymi.

Teraz sa vSak presunme k tazisku mojho uvazovania, priestorovo dominantnej instaldcii,
intermedidlnemu dielu Environment B, reprezentujicemu zarovei nosnt tému Cerevkovej sti¢asnej
tvorby. Na rozdiel od minulych préc, kedy sa zaoberal cielenou manipuldciou informdcie vo vztahu
k politickému a geopolitickému dianiu vo svete, sa tu presiva na omnoho nendpadnejSiu scénu,
vSednu v nasej Zitej kazdodennosti.

Dielo ma podobu tiahleho piesoCnatého ostrova posiateho viac ako desiatkou objektov, s eskaldciou
skor vo forme fragmentov archeologickych vykopéavok ako elegantnych amfor. Ak sa ¢lovek lepsie
prizrie, vSimne si, Ze st na nich zobrazené namiesto nametov klasickej mytologie obrazy nove;j
mytoldgie, pracujice s jazykom fantasy animacie.[6] Tie akoby CiastoCne vyuzivali vizualitu pribehov,
malovanych na starovekych amforach. Predstavuju svalnaté telda muzov a zien, polonahé ¢i odeté

v zbroji, obklopené plamenmi a vyraznou ziarou a doplnené titulmi ako , Superior”, ,Supreme” i
»~Massacre”. Centrum nizSej casti ostrova (zaroven blizsej k vstupu do priestoru) tvori farebna
,Sopka“, na vrchole ktorej je osadena najvacsia z nadob. Stred ostrova s ,trofejou” umiestnenou na
vyvysenom mieste umocnuje pocit, akoby iSlo o nejaky zdroj nadmernej sily vychadzajicej z tejto
nadoby i celého ostrova. Pre zretelnejSie vyjadrenie energického salania vymenil autor usi nadob za
svalnaté paze v pozicii typickej pre deklarovanie fyzickych dispozicii jedinca. Ako stucast ikonografie
nového hrdinu mimoriadnej sily je tu tiez v triumfalnej kompozicii prezentovany dalsi sibor
artefaktov, vystroj ,bojovnika“ sticasnosti, prislusnika Specialnych jednotiek, ktory méze byt vdaka
svojej nic¢ivej potencii uzivanej v boji proti zlu si¢asnou analdégiou héroa antického sveta. Zaroven
okrajovo do instaldcie vnasa Cerevkov rukopis v podobe zdujmu o militarie. Naprie¢ ostrovom do
jeho druhej Casti pokracuju schodiky tvorené vreckami s vyobrazenim sochy antického vojvodcu. Ak
navstevnikovi doteraz nebolo jasné, ze iSlo pri predoslych objektoch o balenia vyzivovych doplnkov
podporujucich svalové vykony, teraz uz prehovara autor priamo skrze celistvy vizual jedného

z produktov. Jeho nazov je ,Battle whey“, teda ,Bojova srvatka“, ¢o je produkt vyuzivany ako
doplnok stravy pri posiliiovacich cviceniach. Aj ten priamo pracuje s témou starovekého hrdinu,

s agresivne ladenym nazvom a heslom ,Veni, vidi, vici“, burcujicim k expanzivnym vykonom. Aby
Cerevka poukézal na naivitu prejavu zna¢ky doplnkov, umiestnil na prvé a posledné vrecko opacné
konce posilnovacieho zariadenia, expanderu, nech je jasné, ako s kazdym balenim bojovej srvatky
uz v tomto momente aj definitivne dochadza k identifikovaniu toho, ¢o tvori povrch samotného
ostrova. Nejde o skutoény piesok, aky byva beznou st¢astou Cerevkovych instalaciach, ale ako uz
tomu mohla napovedat jeho vona a farebnost, ide o vyzivové doplnky z vystavenych obalov a nadob.
Rozsypané chemické produkty sypkej konzistencie a rozlicnych farieb okrem toho, ze tvoria
materialne aj ideové podloZie ostrova, paradoxne predstavuju aj umelecku techniku. Autor vdaka
farebnosti ,sypaciek” ostrov vizualne rozohrava, ¢im naznacuje ich chemickt povahu vzdialent
prirodzenému prostrediu. V zadnej Casti ostrova sa napokon nachadzaju Styri najvyssie objekty, ktoré
st skonstruované z valcovitych nddob na doplnky stravy a st ulozené na seba. Na jednej strane
posobia ako brancusiovské stipové pomniky memorujice ddleZité udalosti Iudskych dejin, na strane
druhej réznofarebné obaly produktov pripominaju totemy, aké je mozno vidiet na posvatnych
miestach domorodych kmenov. Prastaré obrazy bozstiev vSak vystriedali nové, na rozdiel od
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velkolepych eposov sa obmedzuju na trividlny vizualny jazyk a hesla ako: ,Combat”, ,Blood storm”,
»Hot blood”, ,Armagedon”, ,Rage”, ,Explosion“, ,Predator”, ,Psychotic”, ,Hero“ a dalSie. Pospolu
mozu sice pripominat napriklad supis ukonov v RPG videohrach, v skutoCnosti vSak predstavuju
realne principy marketingu a propagacie spolo¢nosti, pontukajucich doplnky stravy pre fitness

a kulturistiku. Ich spolocnou témou su nasilie, agresivita, konflikt ¢i dokonca hrani¢né emocionalne
stavy.

Ak sa divame na Cerevkov environment, akoby sme sa vlastne divali na mapu nového kultu.[7] Jeho
centrum lezi na ostrove vznikajicom na neprirodzenom prelinani novo-umelych chemickych
produktov s historicky vzitymi ndmetmi. Dielo poukazuje na anachronizmy zahrnuté v marketingu
produktov ako naivné prvky vizualnej a verbalnej stratégie pracujicej s principmi archetypalne;j
psycholdgie.[8] T4 uklada do svojho centra tradicného hrdinu, héroa, maskulinny produkt
propagandy, ktory sa ma stat pravym zachrancom vtedy, ked'si to situacia vyziada.[9] Ako Achilles,
pohanany svojim vysnenym osudom, prekonava prekazky jednu za druhou vediac, Ze je jeho telo
posilnené mocou pramena zazracnej vody rieky Styx.[10]

Nebezpecenstvom relativne nového ,kultu skutocného tela“ je paradox, vdaka ktorému je objektom
ucty samotny subjekt, teda uctievatel. Nie v jeho holistickej forme, ale v tej, ktora na svoje
imateridlno zamerne zanevrela. Sdm sa snazi stat artefaktom, pozdvihnutym na oltar kultu. Len
tazko si predstavit, aké rizikd moze prinasat tento fenomén autoheroizacie, podporovany
dezinterpretovanym nasledovanim historickych vzorov, potlacajucim zdravy tsudok celého
procesu.[11] Ak by mal byt novy kult ,typicky anticky” personifikovany, bola by na obraze
pravdepodobne Kalokagathia plac¢tca v rohu vidiac, ako je mysel potlacana a telo neprirodzene
pozdvihnuté. Vzlykala by azda nad tym, Ze v ich vzdjomnt rovnovahu nemozno uz ani len dufat.

Radovan Cerevka prichddza opéat s mimoriadne népaditym umeleckym programom, pitavym nielen
svojim zavaznym obsahom, ale aj technicky origindlnym prevedenim. Upozornuje na nové bojisko,
omnoho menej vypravné ako tie, ktoré predstavil v jeho predoslej tvorbe. Environment B treba brat
zaroven ako upozornenie na hrozbu onoho kultu. V spojeni s radikalnymi hnutiami, traumatickymi
zazitkami ¢i manipuldciou zvonka sa dokaze stat velmi efektivnym nastrojom presadzovania zaujmov
spolocenskych skupin. Rovnako nebezpecnym vsak méze byt aj v pripade neumyselného pouzitia.
Takémuto skutocnému telu totiz staci jeden nepatrny zasah, situdcia ponuikajica pouzitie svojej
nepoznanej moci. A tak ako Perseus vdaka svojej sile nestastnou nahodou zasiahol diskom svojho
starého otca Akrisia, tak toto mocné telo moZe priniest obety kultu. Co z toho, Ze Perseus svoje ¢iny
potom olutoval, ak uz predtym na oltar priniesol svoju obetu.[12]
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