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Svarcovd, Zdenka: Legenda Komaci. Ono no Komaci - bdsné a bdsnirka
v divadelnich hrdch nd. Praha : Amu - KANT. Edice Disk velka rada - svazek 41, 2018, 140 s.

Autorka - japonistka - vynikajico pozna zlozitu problematiku atribucie hier, prepracovavanych
troma pokoleniami rodu Kanze i sujetov prevzatych zo starsich pramenov -preto sa v argumentdcii
drzi len pevne dolozeného. Prekladatelsky sa uz davnejSie venovala poézii Ono no Komaci, vysledkom
¢oho bola kniha Do slov md ldska odiva se.[1]

Dlhodoby zaujem o tvorbu Komaci sa u Zdenky Svarcovej pretavil do usadenosti a hibky
prekladatelskych rieSeni. Nakolko je mi zndme, podobny edi¢ny pocin sa realizoval len vo
franctuzskej prekladatelskej kulture. V kontexte Ceskej a slovenskej japonistiky posledného decénia
sa Legenda Komaci pripaja k monografii I. Rumanka[2], venovanej divadlu N6 a monografii D.
Vostrej,[3]zaoberajicej sa fenoménom naznakovitej japonskej estetiky a priestorového myslenia.

Utla knizka Z. Svarcovej je mimoriadne hutné - rozsah reflexie je propor¢ny prekladovej ¢asti. Uz
v uvode (Chvéla tradicie) ide autorka rovno k veci - na scénu uvadza lebku:

podzimni vitr stvoly ohybd
ne oci, jen dilky bolavé
aname, aname

nerikej Ono, nerikej Ja
pampovd trdva té prikryvd

Pravdaze, lebku prindsa len verbalne, no tymto obrazom nas pripravuje na masky starych zien
s vystupujucimi licnymi kostami, ktoré v hrach N6 ucia divaka odputavatsa od pozemského sveta. Ak
basnik Narihira v legende vytrhal pyr, ¢im oslobodil na travnatej plani leziacu lebku nebohej Komaci
- analogicky mnich v hre po pripomenuti citovaného versa vytrhava burinu duse, ktorou je Ipenie na
efemérnom.Na pozadi priputanosti k pomijavému pozemskému svetu tak dostavame lekciu ako
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krasne zomriet(ucukusikusinu).

Kapitola Legenda a skutocCnost, divadlo a poézia upozornuje na en(trpyt) v pojme krasy(jugen)

a predstavuje Svarcovej vlastny klu¢ k stiboru 5 jékjoku (libretd hier), ozna¢ovanych ako
Komacimono. Kritériom jej klasifikacie je otazka, ¢i sa hra odvija od versov alebo od vztahov postavy
- vztahy su vSak sucastou komaciovskej legendy, a nie biografie poetky. Napokon, ani verse
pripisané v hrach N6 poetke Komaci sa nezhoduju s jej basnami v cisarskych zbierkach poézie.

Ludicky princip N6 Zdenka Svarcova vystihuje takto: ,V postavdch stredoveky divdk nepozndval (ani
nehladal) seba, svojho suseda ci svoju zenu. Hra mu naopak dopriala moznost tuplného odptitania od
kazdodennej osobnej skiisenosti. Uspokaojovala jeho ludsku podstatu tym, Zze mu umoznila intenzivne
zakusit zakladné I'udské emdcie, definované v japonskej tradicii ako sestoro rokudzd, teda radost

a smutok, potesenie a znechutenie, ldsku a zlobu.” (s.38).

Nasleduju tri hry tematizujice poéziu v prvej Casti knihy, nazvanej V hlavnej roli verse.

1. Komaci zmyva tus (SdsiaraiKéomaci)

Okrem dovtipu je konstrukcia hry aj prejavom vynimoc¢ného zmyslu pre humor, s akym tematizuje
napatie medzi Cistou literaturou a divadlom. Hry venované Komaci sa zi¢astnuju tvorby legendy, no
jej verse sa v nich zamerne necituju presne. Myslim si, Ze to suvisi s prisnostou Stylizacie -
analogicky inscendciam hier, ktoré tematizuji bubon alebo flautu, no tieto nastroje vo funkcii
rekvizity v nich nikdy nezazneju. Podobne, ak je témou hry poézia, zvoleny asketicky princip, ktory je
zaroven principom hravosti, nedovoluje inscendcii ,parazitovat” na literarnom skvoste - basen sa len
nacrtne.

Kde jen vse zacind
kde koreny md trdva
v trsech spletend

v brdzddchvinuvizld
vinami houpanad?[4]

V situdcii hry o zmyvani tusu bola v pévodnom prostredi ,neznamost“ basne predpokladom
rozvijania deja: ak by Slo o znamu basen, cisarov literarny vedec by na to musel prist prvy. Rovnako,
povodné publikum by si v momente vzniku basne iba opakovalo Cosi zndme, pricom doélezitejsie bolo
zakusit sviezost, novost. Treba mat na zreteli, Ze tieto hry vznikli pre konkrétne japonské
publikum14. storocia - v kontexte svetového divadla bezkonkurencne déomyselnym - variovanim
archetypalnej néovej Struktury.

Zly waki Kuronusi v tejto hre je pravym opakom ,sprievodcovskej role waki.“ Hned na zaciatku
predostrie svoj nekaly imysel predstierat literarny podvrh. Jeho pobocnik (kjogen) hra, Ze ma slabu
pamat, ale prednasana basen nema charakterizovat obmedzené intelektualne schopnosti, lez
pripravit poboc¢nikov nasledny nesuhlas. Kjégen ukazuje, zZe aj jednoduchy clovek dokaze rozlisit
dobro a zlo - a tak je jeho vystup dolezitym krokom procesu, ktory predstavenie hry N6 uskutoc¢nuje
v srdci divaka. Basnicku sutaz organizuje Curajuki, teoretik japonskej poézie. Podvodnik si chce
naklonit porotcu citovanim jeho slov, ktoré adresuje poetke: ,Vdm, kterd tvorite/ ve styluprincezny
Sotori/ se nedostdva sily prozitku” a dodava: Proto ste starou bdsen scizila. Situaciu stupnuje faloSny
dokaz, a len po nom vstupuje do hry cisarov dvoran - literarny teoretik Curajuki. Sviezo posobi, ¢o sa
prekladatelke prirodzene zarymovalo: AZ dojde k rddkiim pisni milostnych/ cerna tus zmizi a s ni
starosti. Pri zmyvani verSov posobi vo funkcii vody slovny prad - v nom zazneju i sldvne basne
japonskej antoldgie:

Cosmadceji a omivaji



desté sychravych podzimnichdnt?
Brokat do ruda zbarvenych
list1 javort

2. Komaci papagajuje (Omu Kémaci)

Aj libretd tematizujuce poéziu su predovsetkym hrami. Preto ak v hre o uberani z reputédcie poetky
funkciu plnila basen prostrednej kvality, v hre, kde poetka skryva svoju totoznost, st naopak
nevyhnutné kvalitné verse - o iné by ju pomohlo prezradit? V tejto suvislosti treba ocenit
presvedcivé prekladatelské rieSenie basnického procesu hladania slova:

Presto vsak ddl

vldci mé télo neodbytny Zivot

ten neodbytny zivot vlacimételoddl
... vsak bez Ipéni neni trvani

ach moje srdce, kéz sa vzda

kéz se uz moje srdce vzdd

Toto hladanie presného vyrazu pripravuje elegantni formu odpovede basnou na basen, v ktorej
Komaci zmeni len jednu slabiku. Ked sa tak stane, zbor uz len z inercie evokuje poetkino skryvanie
sa bagatelizaciou vlastnych schopnosti: Ne, nejsou z nejmocnéjsich/ jenom se pripletli do nejvyssich
kruht/ trochu se vyznaji v basnéni, nic vic. Pévab hry je v tom,jako Komaci starecky zabtida na svoj
umysel skrytsa.

3. Komaci od klastora Sekidera (Sekidera Komaci)

Je to hra s bohatou texturou - tematizovana dlhovekost poetky tu vplynie do nesmrtelnosti piesni. Aj
v tejto hre sa Komaci sprvu skryva - robi to nesikovne, kedze sa skryva za verse - a zaroven je
zabudliva.Osobitne vtipné je, Ze ju prezradi biograficka poznamka, ktoru pridava k okolnostiam
vzniku basne. V kontexte poznadmky pochdadzajicej z Kokinsu je nutné, aby mnich citoval poetkine
verse presne:

Osaméla jsem, touzim
aby mé strhl silny proud
zpretrhal koreny

odnesl sebou
bezvlddnou travinu

Treba vyzdvihnut priezracné prekladatelské riesenia kluc¢ovych obrazov hry.

cechrd ceSe cechrd ceSe
chladivy vitr

proridlé vlasy

podzim se hldsi

prerostld pampovd trdava
uz nemd silu vyhnat do klasu

v v/ . s Ve []
uz nedarti se v srdci klicit slovum

ach ano, ac ukryvané
vysypali se perly z rukavt
slzy, dést

vzdyt sesel ji z oci



Obraz slz-perdl kritizovany samou Komadi ako banélny v priestore &istej poézie[5] pdsobi v Struktire
predstavenia inak: odznieva z Ust zboru, kym sama storoCna poetka nepohnute sedi a nadviaze ach
ano/ doufdm a touzim/tise vklouznout do spanku. V tejto chvili eSte postava nevladze zdvihnut ruky
k o¢iam na zachytenie siz - ruka vystipi nanajvys k zivajicim tstam, aby ich zakryla.Z divadelného
hladiska je obraz funkény, lebo pripravuje stupfiované gesto placu v sede - variant padu do lotosovej
polohy s naslednym prekrytim tvare oboma rukami, ktory v N6 predstavuje maximalnu emociu,
zrutenie.

Do tejto situacie prichddza zazracno ritualu sviatku Tanabata, ktoré poetku (vplyvom kaliSku saké a
krasy chlapcenského tanca) postavi na nohy a pomkne zdvihnut rukavy: vznika tak javiskovy obraz
motyla duplikovany textom, Co tvori kontrast k vysokému veku postavy, a tak i istredny moment
dramatickej konstrukcie. Staroba, ktora sputava, umenie, ktoré oslobodzuje... Komaci pocas
slavnosti doslova vystipi zo svojej osobnej situdcie - Zdenka Svarcova na tomto mieste vhodne
pripomina Eliadeho. A sama dodava prenikavé pozorovanie: ,Divdk sledujtci konkrétne predstavenie
mad moznost poznat prostrednictvom pomerne kratkej, no vel'mi pésobivej hry typu rédZzomono (hry o
starendch) vlastnu podstatu divadla né - miesto pravej podoby veci je tu ich esteticky obraz, hercom
zvlddnuté minimdlne gesto, za ktorym mozno uzriet maximum obsahu: silnt tuzbu zovretého
ludského srdca uzriet krdsu vlastného bytia.”

Ide aj o zovretost basnického obraziva v priestore jedného jokjoku. Ved Mnich hovori, Ze poetka
Komaci sa dotkla hviezd, a dazd v tento den sa poklada za slzy Tkacky z rovnomenného sihvezdia.

Komaci je historickou postavou z 9. storocia, hry o nej vznikli a fixovali sa v klime budhizmu 14.
storocCia - odtial motivy kauzalnych retazcov, nestélosti sveta, vystipenia z determinécii osvietenim,
ktoré transformovali povodné sujety. Kym v prvych troch hrach slo len o Ipenie na svete, nasledujice
dve hry rieSia sposobenie bolesti inej bytosti a previazanost osudov - spritomnuji schopnost ducha
posadnut osobu, ktora sa na nom previnila a otvaraji problematiku modlitby ako stcitu s cudzim
utrpenim. Tuto skupinu hier prekladatelka zastreSuje ndazvom: Na ceste k zmiereniu.

1. Stupa a pani Kéomaci (SotobaKomaci)

Hra sa zacina diSputou o nabozenstve, autorka v tomto kontexte zdoraznuje slobodomyselnost a
zenoveé obratenie fixnych idei naruby. Komaci prejavuje jemny humor majstra schopného poucit
mnichov, no v praxi ju samu oslobodi len ich modlitba. Z divadelného hladiska subtilne
charakteristiky pohybu starej osoby strieda posadnutie a vyslobodzujici tanec. Aldzia na motiv travy
nesenej vodou, v tejto hre straca erotické konotacie z Kokinsu, do popredia vystupuje beh casu,
uplyvanie Zivota.

Co jsem jd, ani neubohd trava
strzend proudem, nesend rekou
Co jsem jd, ani ne trdva ubohd
proudem strzend, rekou nesend

2. Cesty za panou Komaci (KajoiKomaci)

Hra sa odvija od skryvania mena poetky, ktora sa hanbi za svoju biedu. Prekladatelka vyuziva fakt, ze
zameno ,,0ono” je homonymné s japonskym terminom pre ,ja“.,Jak se jen stydim rici mu své jméno,/
vzdyt ono”... ,nerikej Ono,"~ zastavi ju zbor. Hra nas privadza k basni citovanej v ivode knihy

a postavu mnicha vedie k rozhodnutiu pochovat ostatky Komaci. Mnichove modlitby vyprovokuja
zjavenie nahnevaného ducha ohrdnutého napadnika, ktory brani v modlitbe. V spolo¢nej spovedi sa
nasledne stretaju postavy, ktoré sa nestretli v zivote a ich duse spolo¢ne vykrocia na cestu
osvietenia. Hoci sémonka (siznenie) patri k beznym postupom no, kladticim si znepokojivi otazku,
kde sa zac¢ina a konci ,ja“, v tejto hre sa problém postuluje nanovo - iny méze predniest svoje vycitky



voCi postave jej tistami...

Zdenka Svarcova uzatvéra svoju knihu obrazom $tepenia starych stromov - ako priklad $tepenia
uvadza parafrazy na komaciovsky obraz unasania prudom zivota, ktory vyjadruje pomijavost
(mudzd)podobne ako ,Cerstva tus rozpijava“. Zaverecna veta knihy prekvapi ako podupnutie pri
odchode hlavného herca N6 v bode kulmindcie predstavenia.

Poznamky

[1] Ono no Komadi: Do slov mé laska odiva se. Praha: Vy$ehrad, 2011, preklad Svarcova, Z. - Gerych,
Z.

[2] Rumének, Ivan R. V. : Japonska drama né. Zaner vo vyvoji. Bratislava: Veda, 2010.
[3] Vostra, D.: Predpoklady japonské scéni¢nosti. Praha: Kant, 2015.

[4] N6 prinasSa altiziu na basen Ono-no Komaci zo zbierky Kokinsu:

Bez utéchy a bez nadéje

zmitdm se jako rdkos, kdyz vitr do néj véje,

a touzim z korenti se vytrhnout.

A vyzve-li mné bystry proud,

pak, myslim, jac htéla bych s nim plout! (Do slov méa laska odiva se, s. 31)
Pripomenme este domyselné prekladatelské riesenie tej istej basne:

Krdazmi zmietand

riecna byl, ak z-vodného

prudu pocitim

volanie, tak korene

zanecham a pbjdem s nim (Kvety srdca. 108 starojaponskych piesni a dve pojednania o poézii.
Bratislava: Petrus, 2004, s. 80. Preklad Rumanek, Ivan R. V.)

[5] Takovato kouzla se slovy umi pan Abe no Kijojuki:

AC snazim se je zadrzet,

z rukadvu perly se mi vysypaly,

bilé jako padly snih,

odlitky slzi z oci kanoucich,

Z 0Ci, jez neunesou tebe nevidet.

Neodpustila jsem si tuto odpoveéd:
Vy ze pldcete?

Doufam, Ze perly na rukavu vasem
za pravé vydadvat nechcete.

Mé slzy rinou se jak dravy proud -
ty nelze do rukdvu zahrnout.

(Do slov ma laska odiva se, s. 32)
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